
1 . ゲーム時間は20分×2回戦です。

2 . ゲーム終了時につかまらなかった人の勝利です。
勇気をもってろうやを解放した人にも・・・

3 . 逃走エリアは図1の枠内です。

4 . ハンターにつかまった人はハンターもしくはスタッフにろうや(サッカーゴール)まで連れて行かれます。

5 . 救護エリア、給水エリアではハンターにつかまりません。

6 . 給水したくなったらビブスをぬいでください。

7 . 危険なことをしてはいけません。

1 . 複数人で一人を追わないで下さい。

2 . はさみうちをしてはいけません。 

3 . 見失ったらあきらめて下さい。

4 . ミッション中は追いかけるのをやめてその場で立止まって下さい。

5 . ビブスを脱いでいる子を追いかけないで下さい。

6 . ゲーム中疲れたら自由に休憩して下さい。

7 . 危険なことをしてはいけません。

【参加者ルール】

ひ　の　さ　と　逃　走　中　ル　ー　ル　説　明

【ハンタールール】

日の里西小学校

日の里中学校

救護・給水

図1 09：30 受付

10：00 ルール説明

10：20 たいそう

10：25 一回目ゲーム開始

10；45 休憩

11：00 二回目ゲーム開始

11：20 おわりの会

11：50 終了


